"ISvalykite démes!" Zaidziamas dviejy kovotojy. Kiekvienas Zaidéjas gauna
zaidimo lapa. Tikslas yra iSvalyti démes nuo varzovo marskinéliy, kol jie tg patj
padarys.

Nupieskite penkiy démiy formas ant marskiniy ,Skalbimo masina A" kvadrante.
Kai prieSininkas padaré tg patj savo lape, burty keliu nustatykite, kas pradés
Zaidima.

Pirmasis Zaidéjas pasako koordinaciy pora (A2, B5, H8 ir kt.). PrieSininkas ziuri |
langel;j ir atsako:

- ,vanduo®, jei atitinkamas langelis yra uz démiy riby;

- "démé", jei atitinkamas langelis yra démés dalis;

- piSvalyta démeé* jei kitas Zzaidéjas atpazino visus atitinkamos démés
uzdengtus langelius.

Tada ateina antrojo zZaidéjo eilé pasakyti koordinaciy pora, o pirmasis zaidéjas
atsako naudodamas tas pacias frazes, kaip nurodyta auksciau.

Naudokite kvadrantg ,Skalbimo masina A“, kad pazymétuméte prieSininko bandy-
mus: X — pataiké, O — praleido (,vanduo®). Naudokite kvadrantg ,Skalbimo masina
B*, kad pazymétuméte savo bandymus: X — pataiké, O — praleido.

Démé yra iSvalyta, kai nustatomi visi langeliai, kuriuos ji apima. Zaidimas baigiasi,
kai vienas i$ Zzaidéjy sugeba iSvalyti visas démes nuo varzovo marskinéliy.
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Smagiai praleiskite laikg ir kruopsciai iSvalykite!
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"Isvalykite démes!"

Atsekite A
marskinéliy démiy
formas ir uzrasykite

prieSininko bandymus
X sékmeés atveju
0 nesékmeés atveju

Atsekite B
marskinéliydémiy
formas ir uzradykite
prieSininko bandymus
X sékmés atveju
0 nesékmes atveju



